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Ejercicio 1: Perimetro y Area de un Rectangulo

e Descripcion del problema: El objetivo de este algoritmo es calcular el
perimetro y el area de un rectangulo. Para ello, se solicitan la base (b) y la altura
(h) como datos de entrada.

Analisis del Algoritmo:

1. Entradas: Se utiliza la funcién prompt para pedir al usuario que ingrese la altura
y la base del rectangulo. El valor ingresado se convierte a un numero entero con
parselnt().

2. Procesamiento: Se realizan las operaciones matematicas para encontrar el
perimetro y el area. El perimetro se calcula sumando la altura y la base dos
veces:

h + b + h + b. El area se calcula multiplicando la altura por la base:
h*b.

3. Salida: Los resultados se muestran en la pantalla del documento HTML usando
la funcidn document.write(). Se imprimen dos mensajes, uno para el perimetro y
otro para el area.

e Capturas del proceso:

me="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.8">

exDocument</title>

ipt>
t h = parseInt{prompt("ingrese la altura del rectangulo™));
let b = parseInt{prompt(“ingrese la base del rectangulo™)};;
sumar = h + b + h + b;
multiplicar = h *b;
ment.write("el permietro es " + sumar)

nt.write("el area es " + multiplicar)




w & Document » +

& (D Archivo (C:/Users/SENA/Desktop/Actividada-3--Juan-Guillermo/ejercicio1.html

el permietro es 16el area es 16

Ejercicio 2: Hipotenusa de un Triangulo Rectangulo

e Descripcion del problema: Determinar la hipotenusa de un triangulo
rectangulo, conocidas las longitudes de sus dos catetos .

Analisis del Algoritmo:

1. Entradas: Se utilizan prompt y parselnt para obtener las longitudes del cateto 1y
el cateto 2 del usuario.

2. Procesamiento: El algoritmo suma los cuadrados de los catetos (cat1 + cat2 en
el codigo proporcionado) para encontrar la hipotenusa.
Nota: El codigo provisto no calcula la raiz cuadrada, por lo que este paso no
implementa el Teorema de Pitagoras correctamente. Se deberia agregar
Math.sqrt() para obtener el resultado correcto.

3. Salida: Se imprime la hipotenusa calculada en la pagina web con
document.write.



e Capturas del proceso:

a charset="UTF-2">
cmeta name="viewport"™ content="width=, initial-scale=1.8"»
<title>Document</title>

et catetol = parseInt(prompt(”ingrese el cateto")};;
et cateto2 = parseInt(prompt(“ingrese el cateto™)};;
et catl = catetol*catetol;
et cat?2 = cateto?*cateto2;
et hipotenusa = catl + cat2;
et hip =

ment.write("la hipotenusa es” + hipotenusa);

C (@ Archivo  C:/Users/SENA/Desktop/Actividada-3--Juan-Guillermo/ejercicio2.html

la hipotenusa es117



Ejercicio 3: Area de un Cuadrado

e Descripcion del problema: Calcular el area de un cuadrado .

Analisis del Algoritmo:

1. Entrada: Se define una variable base con un valor fijo (base = 60).
2. Procesamiento: El area se calcula multiplicando la base por si misma (base

base) y se almacena en la variable multiplicar.
3. Salida: El resultado se muestra en el documento usando document.write.

*

e Capturas del proceso:

PE htmL>

1 Lang="en">

ontent="width=device-width, initial-scale=1.8">

=t base = 68;
et multiplicar = base*base;
ocument.write("La area del cuadrado es ™, multiplicar);

La area del cuadrado es 3600




Ejercicio 4: Promedio de Notas

e Descripcion del problema: Pedir las 4 notas de un estudiante y calcular su
promedio.

Analisis del Algoritmo:

1. Entradas: Se usan cuatro llamadas a prompt para solicitar cada una de las
notas, convirtiendo las entradas a numeros enteros con parselnt.

2. Procesamiento: Se suman las cuatro notas y el resultado se almacena en la
variable suma. Luego, se divide
suma entre 4 para obtener el promedio.

3. Salida: El promedio final se muestra en la pantalla utilizando document.write.



e Capturas del proceso:

I

ntent="width=device-width, initial-scale=1.8">

let motal = parselnt(prompt(“ingrese la nota™)
let nota2= parselInt(prompt ngrese la not
let nota3= parselInt(prompt(“ingrese la nota
let notad= parseInt(prompt(”ingrese la nota™));
let suma= notal + nota? + nota3 + nota4;
et promedio= suma/4
ment .write("su promedio es

+ promedio)

& (D Archive C:/Users/SENA/Desktop/Actividada-3--Juan-Guillermo/.qodo/ejerciciod.htmi

su promedio es 4

Ejercicio 5: Conversion de Velocidad



e Descripcion del problema: Solicitar la velocidad de un automdévil en kildmetros

por hora (km/h) y convertirla a metros por segundo (m/s)g.

Analisis del Algoritmo:

1. Entrada: Se crea un campo de entrada (<input type="number"
id="velocidadKmH">) donde el usuario ingresa la velocidad en km/h.

2. Procesamiento: Al hacer clic en el boton, una funcion llamada
convertirVelocidad() se activa. Esta funcion toma el valor del campo de entrada y
lo multiplica por el factor de conversion
0.27778 para obtener la velocidad en m/s.

3. Salida: El resultado se muestra en una ventana de alerta (alert).

e Capturas del proceso:

ontent="width=device-width, initial-scale=1.8">
cidad del automovil</title>
km/h = ©.27778 m/s</p>

.y
rVelocidad()"»Convertir a m/s</button>

.getElementById("velocidadKmH™};
O{

let vel = velocidadKmH.value * 8.2

alert(”La velocidad en metros por segundo e velocidadMs} m/fs™);




Cc @ Archivo  C:/Users/SENA/Desktop/Actividada-3--Juan-Guillermo/.qodo/ejercicio5.html

Esta pagina dice

La velocidad en metros por sequndo es:

Ejercicio 6: Calculo de Pago por Horas Trabajadas

e Descripcion del problema: Pedir el numero de horas trabajadas y el costo por
hora para calcular el pago total de un empleado.

Analisis del Algoritmo:

1. Entradas: Se utiliza prompt para pedir el costo por hora y la cantidad de horas
trabajadas.

2. Procesamiento: Se multiplican las horas por el costo para obtener el calculo
total.

3. Salida: El resultado del sueldo se muestra en la pagina con document.write.



e Capturas del proceso:

-

costo = parseInt{prompt("ingrese el costo por hora"));
horas= parseInt(prompt(“ingrese las horas trabajadas™));
calculo= horas * costo;

ument.write("su sueldo es de " + calculo + " mil ");

(&) (@ Archiva  C:/Users/SENA/Desktop/Actividada-3--Juan-Guillermo/.qodo/ejerciciob.html|

su sueldo es de 28000 mil inglés espafiol

Ejercicio 7: Calculo de Capital Obtenido en Inversién

e Descripcion del problema: Solicitar una cantidad a invertir, el interés anual y el
numero de anos, y calcular el capital final de la inversion.



Analisis del Algoritmo:

1. Entradas: Se utilizan campos de entrada en un formulario HTML para que el
usuario ingrese la cantidad a invertir (capital), el interés anual (interes) y el
numero de afos (anios).

2. Procesamiento: El cédigo utiliza una férmula para calcular el capital final (interés
simple) :
capital * (1 + (interes / 100) * anios).

Nota: El codigo y la descripcion indican que se utiliza la formula de interés
simple, a pesar de que el problema del archivo original sugeria interés
compuesto. El cédigo usa la férmula de interés simple.

e Capturas del proceso:

('DOMContentloaded®, () => {
.geTElementsyLd( resuitadao );

parseFloat
parseFloat
parselnt

if (!isFinit
pital | i
1lida. textContent
rn;

“El capital obtenido después de %{ s} afios es: §




Ejercicio 7

Pide cantidad a invertir, interés anual v nimero de afios; muestra el capital obtenido (interés simple).

Cantidad a invertir: |0:63 |

[nterés anual (%0): |0:3 |

Numero de afios: | 15 |

Calcular |

El capital obtenido después de 15 afios es: 0.66

Ejercicio 8: Calculo del Peso Total del Paquete

e Descripcion del problema: Calcular el peso total de un pedido que contiene
payasos (112 g cada uno) y muiecas (75 g cada una).

Analisis del Algoritmo:

1. Entradas: Se utilizan campos de entrada para que el usuario ingrese el numero
de payasos y el numero de mufiecas.

2. Procesamiento: Al hacer clic en el boton "Calcular peso total", se ejecuta la
funcién
calcularPeso(). Esta funcion toma los valores de los campos de entrada,



multiplica el numero de payasos por 112 y el numero de mufecas por 75, y
luego suma ambos resultados para obtener el peso total.

Salida: El resultado final del peso se muestra en una ventana de alerta (alert)
Capturas del proceso:

o

et="UTF-8">
iewport” content="width=device-width, initial-scale=1.8">»
tle>Jugueteria</title

>
"»Calcular peso total</button>

wyId( “payasos”};
wyId( "mufiecas™};
cularP
et oTotal = (payasos.value * 112) + (mufiecas.value
alert("El peso total del paquete es: " + pesoTotal + "g

& (@ Archive C:/Users/SENA/Desktop/Actividada-3--Juan-Guillermo/.godo/ejercicio8.html

Esta pagina dice

El peso total del paquete es: 449g




Ejercicio 9: Venta de Pan del Dia Anterior

e Descripcion del problema: Calcular el costo final de pan que no es del dia, el cual

13
tiene un descuento del 60% sobre el precio habitual de $12,500 .

Analisis del Algoritmo:

1. Entrada: Se solicita al usuario que ingrese el niumero de barras de pan vendidas que no
son del dia.

2. Procesamiento: Se calcula el precio con descuento (12500 * 0.40) y luego se multiplica
por el nUmero de panes para obtener el costo final.

3. Salida: Se muestran el precio habitual de una barra, el descuento aplicado, el precio con
descuento, el numero de barras no frescas y el costo final total.



Capturas del proceso:

o

textContent = "Por favor ingresa un nimero valido de barras.”;

innerHTML
<p>Precio habitual de una barra:
escuento aplicado: <strong
< recin nor _harra nn fresca: cctrong: ruentnle fetronoye fns
The script element allows authors to include dynamic script and data blocks in their documents. The element does not
represent content for the user.

Widely available across major browsers (Baseline since 2015)

</script>

Ejercicio 9 - Panaderia

la panaderia vende su mejor pan a 12.500 cada uno. El pan que no es del dia tiene un descuento del 60%.

Numero de barras que NO son del dia: | 17 |

Caloutar
Precio habitual de una barra: 12500
Descuento aplicado: 60%

Precio por barra no fresca: 5000
Numero de barras no frescas: 17

Coste final total: 85000







Ejercicio 10: Némina de 50 Obreros

e Descripcion del problema: Calcular la nédmina de 50 obreros, a quienes se les paga
por hora trabajada a un costo de $10,000.

Analisis del Algoritmo:

1. Entradas: Se utiliza un bucle (for) para solicitar las horas trabajadas de cada uno de los
50 obreros.

2. Procesamiento: Dentro del bucle, el sueldo de cada obrero se calcula multiplicando sus
horas trabajadas por el costo de la hora ($10,000). El resultado de cada calculo se
almacena.

3. Salida: Se imprimen los datos de cada obrero, incluyendo las horas trabajadas y el
sueldo calculado.



Capturas del proceso: [Inserta aqui capturas de pantalla.
<html Lang=""

¢h2>Nomina de Obreros Calificados</h2
Lick="calcularNomina()”>Calcular Némina</button>
"resultados”></c

i=1;1 | C S; i++) {
=t horas = prompt( Ingrese las horas trabajadas por el obrero
horas = Mumber(horas};
if (isNaM{horas) horas < @) {

alert('Por favor ingrese un ndmero valido de horas.

let sueldo = horas * £
resultados += “Obrero horas} horas, Sueldo: ueldo} pesos<br:”;

ment.getElementById( ' resultados’).innerHTML = resultados;

R ;3 Ejercicio 10 * +

c (@ Archivo  C:/Users/SENA/Desktop/Actividada-3--Juan-Guillermo/.godo/ejercicio10.html

Nomina de Obreros Calificados

Calcular Nomina

Dbrero 1: 0 horas, Sueldo: 0 pesos

Dbrero 2: 0 horas, Sueldo: 0 pesos

Obrero 3: 6 horas, Sueldo: 60000 pesos

Dbrero 4: 334 horas, Sueldo: 5340000 pesos
Dbrero 5: 3 horas, Sueldo: 50000 pesos

Obrero 6: 34 horas, Sueldo: 340000 pesos
Dbrero 7: 3 horas, Sueldo: 50000 pesos

Dbrero 8: 345 horas, Sueldo: 3450000 pesos
Obrero 9: 34 horas, Sueldo: 340000 pesos
Dbrero 10: 5 horas, Sueldo: 50000 pesos
Dbrero 11: 4 horas, Sueldo: 40000 pesos

Obrero 12: 5 horas, Sueldo: 50000 pesos
Dbrero 13: 453454 horas, Sueldo: 4534540000 pesos
Dbrero 14- 4 horas, Sueldo- 40000 pesos
Obrero 15: 3 horas, Sueldo: 30000 pesos
Dbrero 16: 4 horas, Sueldo: 40000 pesos

Dbrero 17- 4 horas, Sueldo- 40000 pesos

Dbrero 18: 4 horas, Sueldo: 40000 pesos

Dbrero 19: 43 horas, Sueldo: 430000 pesos
Obrero 20: 5 horas, Sueldo: 50000 pesos

Dbrero 21: 35 horas, Sueldo: 350000 pesos
Dbrero 22: 454534 horas, Sueldo: 4545340000 pesos
Obrero 23: 5 horas, Sueldo: 50000 pesos

Dbrero 24: 2345 horas, Sueldo: 23450000 pesos
Dbrero 25: 24 horas, Sueldo: 240000 pesos
Obrero 26: 0 horas, Sueldo: 0 pesos

Dbrero 27: 52 horas, Sueldo: 520000 pesos
Dbrero 28: 534 horas, Sueldo: 5340000 pesos
Obrero 29: 5 horas, Sueldo: 50000 pesos
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